
 

Isabella-Lucretia Goldberg 

 

Libre-marchande, capitaine du 

Morning Star 

33 ans 

Origines : Noblesse libre-

marchande (fille d’Abdul 

Goldberg †) 

 

Particularités : 

-A grandi au sein de la noblesse 

privilégiée. 

-Influente 

-Touchée par une vendetta 

familiale (son demi-frère) 

-Cherche à redorer le blason de 

sa dynastie déchue 

-Décadente 

-Paranoïaque 

 

Compétences principales : 

-Talentueuse 

-Pilote 

-Connaissance des cartes stellaires 

-Leader charismatique 

-Dispose de connaissances interdites 

-Connexions avec la noblesse, les chartistes et la Flotte) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Djokovitch Van Bergen 

 

1er Lieutenant et Maitre du vide 

34 ans 

Origines : Castellien (Colon d’Eridayn, dans les Etoiles 

Livides) 

 

Particularités :  

-Hors-la-loi, recherché par 

l’Arbites pour vol aggravé et 

multi-récidive. Condamné à la peine 

de mort. 

-Prince des voleurs : aime un style 

de vie et vestimentaire raffiné, 

bien que décadent et toujours de 

haut standing.  

-Ennemi de l’Arbites et Rivalité 

avec l’Inquisition. 

-Bonne fortune : a de la chance. 

Conserve toujours sur lui une 

amulette en forme d’Aquila.  

-Castellien : connexions avec les 

hors-mondes et les chartistes.  

-Polyglotte 

-Comme tout castellien, possède une 

certaine affinité avec le Warp. 

 

Compétences principales : 

-Pilote de tous types de vaisseaux 

et engins. 

-Connait la Flotte impériale, la Zone du Maelstrom  et les 

cartes stellaires (astromancie) 

-Connait le langage secret des libres-marchands 

-Connait les jeux d’argent 

-Charmeur 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Sylmann Altaïr 

  

Sénéchal 

34 ans 

Origines : Monde pénitencier de 

Kyro VI dans les Etoiles Livides 

 

Particularités : 

-Ex-archéotechnologue  

-Recherché par l’Arbites  pour 

recèle et trafic de reliques xenos, 

condamné à mort. 

-Insomniaque et dépendant à 

l’Obscura 

-Connexions avec la pègre 

-Ennemi de l’Arbites  

 

Compétences principales : 

-Intelligent 

-Peut se rappeler d’un moindre détail 

-Connait l’Administratum et la bureaucratie 

-Connait les archeotechs, légendes et l’histoire archaïque.  

-Connaissances scholastiques et xenos 

-Sait casser un code secret 

-Expert en commerce ou en enquête, grâce à son réseau 

d’informateurs.  

-Connait le langage secret des libres-marchands 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

La Brute 

 

Archimilitant 

37 ans 

Origines : Monde 

frontière de Galen VI 

dans l’Amas d’Endymion 

 

Particularités : 

-Ancien garde impérial, a 

survécu à des batailles  

-Ancien esclave 

gladiateur, capturé par 

des adorateurs des 

puissances 

-Suspicieux à l’encontre 

des étrangers 

-N’a pas peur des xenos 

-Dort peu 

-N’aime pas la pègre et a 

la haine des cultistes 

des sombres puissances. 

 

Compétences principales : 

-Loyal 

-Très physique, endurant 

-Expert en armement et en tactiques militaires 

-Connait la garde impériale 

-Connait le langage secret des libres-marchands 

-Vigilant 

-Sait pister un ennemi 

-Sait dresser un animal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Donatella Di Cavagni 

 

Navigator Primaris 

Age inconnu 

Origines : Maison magistrale de la 

Navis Nobilite 

 

Particularités : 

-Princesse issue d’une puissante 

lignée de Navigators (noblesse, 

étiquette) 

-Possède de l’influence sur les 

autorités 

-Connexions avec la Navis, la 

noblesse et les gouvernements 

-Maison magistrale de la Navis 

(gènes purs) 

-Soumise à une vendetta avec des 

maisons rivales 

-3
ème
 Œil : permet de voyager dans le Warp, son œil peut tuer 

d’un regard. 

-Paranoïaque 

 

Compétences principales : 

-Autoritaire 

-Talentueuse en astronavigation 

-Erudite, cultivée 

-Connaissances des cartes stellaires  

-Sait s’orienter dans le Warp et sait pister un navire dans le 

Warp. 

-Sait détecter la souillure du Warp dans l’univers réel 

-Sait brouiller l’aura du navire dans le Warp 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Antinoé Magdalena 

 

Astropathe émérite 

19 ans 

Origines : Monde féodal d’Endymion 

 

Particularités :  
-Astropathe (sait résister aux 

dangers du Warp) 

-Aveugle (mais dispose d’un 6
ème
 

sens) 

-Suspicieuse à l’égard des 

étrangers 

-N’a pas peur des xenos 

-Ennemie de l’Ecclésiarchie 

(recherchée pour une supposée 

hérésie) 

-Haine des démons 

-Dort peu 

 

Compétences principales : 

-Astrotélépathie (peut communiquer 

au-delà d’un système solaire) 

-Arts divinatoires (sait prédire l’avenir dans le tarot) 

-Sait lire dans les pensées 

-Sait localiser quelqu’un à distance 

-Sait repérer la souillure du Warp 

-Sait faire parler un objet pour en obtenir un indice 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 


